O Ed O

gl . :
Fifesek




Nieuwe TI-curriculum: binding en neurodiversiteit

Wouter Bergmann Tiest en Nadine Vreugdenhil
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Universal Design for Learning

Principe 1: InNformatie aanbieden op verschillende manieren
Posters, spellen, video's, tekst, toepassen, beredeneren, analyse

Principe 2: Voortgang controleren op flexibele wijze
Tussentijdse oplevering, kijken bij elkaar, quizzen, uitstelgedrag

Principe 3: Betrokkenheid vergroten via verschillende strategieén
7 werelden, metrokaarten, zelfreflectie

Handreiking | Universal Design for Learning (UDL) | ECIO



https://ecio.nl/handreiking/universal-design-for-learning-udl/#udlprincipes-en-richtlijnen

Vertaling UDL naar Kickstart

e Structuur « Woordenlijsten
- Posters
. L » Spellen
* Variatie

- Tussentijdse oplevering
- Kijken bij andere klassen
0 Binding - Metrokaarten
« Rooster
* Quizzen
- Maatschappelijke koppeling
- Wisbordjes

m  Video's

- Zelfregulerend leren



Context: curriculumstructuur Tl

1.1 intro
1.2

« Grote vakken e

14 Kickstart Technische Informatica
1.5 keuze
[15ec)

« Geen concurrentie tussen kennisvak en project [ -

18 kunde
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- Meerdere aspecten binnen 1 vak voor betere Chatiengeweten
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3.8 Project B
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3.10 ruimte voor herkansing
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Thema Hardware vak (2
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4.3
4.4
4.5

4.6
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4.10 ruimte voor herkansing

Thema Infrastructuur
(9ec)




Structuur en samenhang

- Kickstart Tl (kennismakingsblok)

1 2 3 4 - ] T




Structuur en samenhang

- Thema Software (2e kwartaal)




Lesrooster

Maandag

09.00-12.30 uur

12.30-13.30 uur

13.30-17.00 uur

Dinsdag

Woensdag

Donderdag

Keuzeruimte

Keuzeruimte

Ruimte voor
activiteiten.
Peercoaches

aanwezig.

Vrijdag

Pauze




Onze belangrijkste bevindingen mbt het rooster

Bevalt goed! Maar, aandacht voor..
- Duidelijkheid student en docent - Concentratie over lange periode
- Vaste bekende plek  ‘Beweging’ voor interactie

* Vaste docenten
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Maandag: begrippenlijst

Input
Serial.begin();
Hardware
Software

CLI

ls

println

GPIO

pwd

Binaire
Arduino
Compiler
digitalWrite();
map();

git
hexadecimaal
IDE

Baudrate
#include

GUI

mkdir

cd

Zwevende toestand
#define
msnf/msnl
Acces points
Integer

Definitie

Alle informatie die je met je programma mee geeft/die je sensoren uitlezen

zet de baudrate op een getal

De fysieke onderdelen

De code die hardware kan besturen

Command Line Interface

list, print de lijst van documenten in terminal qp
print line in terminal

General purpose input output

print working directory (kijken welke folder je nu in zit)

Tweeledig of dubbel en gebruikt in het talstelsel metOen 1

Microcontroller waar code naar geupload kan worden die meerdere input en output pins om sensoren/actuatoren aan te sturen
Vertaalt sourcecode naar binaire code

Stuurt een 1 of een 0 naar de meegegeven pin

zet waardes van bijv. een sensor in proportie met een andere reeks van outputs.

Een versiebeheer programma, hier sla je de veranderingen op die je maakt aan je code.
Een 16tallig telstelsel vaak gebruikt in de IT

Een code editor met ingebouwde compiler

de snelheid waarop de arduino shit in de serial print

hiermee kan je een library toevoegen aan je code

Graphical user interface

maak nieuwe directory aan

Beweeg tussen directories (change directory)

De staat waar een knop in verkeert als er geen interne of externe weerstand is aangesloten.
vervangt het gespecificeerde woord/teken in de code met de andere specificatie

Bepaalt de volgorde waarin binaire getallen worden gelezen

Plek waardoor je wifi wordt versterkt

data type voor geheele getallen

Studenten TI1  Chatten Gedeeld

sz
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10-2025 13:3

Niveau
Easy
Easy
Easy
Easy
hard
easy
Easy
hard
Easy
Easy
easy
£asy 13-10-2025 13:39
easy

Hard

hard )
hard

Easy 7
easy Ccursec

easy ﬁs{q\.
easy il
Easy ww
Easy dﬂc ” £
Hard 2=
Easy
Easy
Hard
Easy

13-10-2025 13:39

= b1t ctone, conm,
rusH

= Neiwy( P bap)



: poster
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(AT 0001 1 AT 1900
ATZIHA008 1+ 440L223N

Een arduino is een microcontroller. Deze heeft ook
GPIO (general input/output ports). Via deze ports
kan je informatie van een onderdeel verkrijgen
(input) of een onderdeel aansturen (output)

2 |:> Compiler

heteceres e

De compiler zet code om naar machinetaal

true

“Bob”

) Sasdau

in kan zitten. De datatypes bepalen wat voor informatie er in de
doos opﬁeslaﬁen kan worden

Een pull-up weestand zorgt ervoor dat er een
standaard hoog signaal op de digitale ingang
komt te staan, en pull-down weerstand zorgt
voor een standaard laag signaal

Een variabele kan gezien worden als een soort doos waar nformatlel l

W Arauino

/deycuust -

usb_serz_print_spzed
2PFLOF_FMSEC — WLLILLSQ )Y

COUNE =TT MR, 1t

linas/sac—10h4a /1

: < C
: count_ 1120002756, 1ines/sec 306471 8 bit binary digit—
void loop(3 < |Count=119809< /57, Li7es/sec—Jou4r1

Serinl print(onunt="); | aunt=1160087758, Tinmu/sro=30Rd71
serizl.print{count); |count=1106092 759, Lines/sec=30b4/1

o Serial printCt, 1 ines e tunt=1T150087760, 1inrs/srom3d3fd471 op de Serial monitor 1 28 64 32 1 6 8 4 2 1

serlol printinCcount_ser|COUNt-1100002761, l1-es/sec—306471 ; ¢ Metloops §-=2
DOUNE Do = 13 | raUnE =10, A, 11 AAsSSEC— 10k /T kan je de output van je kan je
_Ant22 ¢ wser — millls(Y)COUNE-1120002763, 117e5/S2C-306471 ” ] [9) 1 0 1 1 1 fo) 1
il (msec - prior wsec ~ COUNL=110808</6%, Lines/Sec—3ob4s1 programma zien makkelijk

S wher wrennd o ount=1150087765, 11 e om3Phd T ¥ S

prior msec - prior msqcom:—ﬁmszb. 1‘.3 es/s&c—igtmﬁl: ietsin je

art_mer_srennd - g TOUnt=TTAR0AZTET, T s 7

prlor_count - coumts . |COUNE-1190002768. lines/sec_306471 programma b4 + 16 + 8 +44+17 =93

} Taunt =TT AhN linas/seac=1vha sl meel’defe
3 |count-1120092779, lies/s
Autoscroll [ ] Show tmestamp keren Binair is een tweetallig stelsel, met enkel 0 of 1.
uitvoeren Dit wordt door computers gebruikt om data mee

TeensyP tor ctor, po

n

Teen-yPizdonitor open ue

ensd /de

4

1, name=derial

Trersy 4.0, Sertal, Facrer, S Faolish or ushe” 2230700

end

op te slaan en uit te lezen




Vrijdag: poster

GPIO, ook wel General Input/Output pins, Een IDE (Integrated Development Environment) Een GUI (Graphical User Interface)
worden gebruikt om sensoren uit te lezen is een omgeving speciaal gebouwd om CLI is een andere naam voor de wordt gebruikt om op een visuele
en lampjes of % g i ier bii

Pl programmeren makkelijker te maken. terminal. Hierin kan je manier bijvoorbeeld een computer

LIS .6 18 R ) 2 W= Software is alle navigeren door je hele te gebruiken.
EETER R T3 L . 4 . Hardware zijn . 2

£ CrerTAL (meder £ K i alle fysieke q,\ code die de computer en verschillende
3 onderdelen hardware programma's runnen
 vuwen . ARDUZND & \ g ; aanstuurt doormiddel van commando's

T
P

£ i } ,

Hardwars

Binaire is een tweetallig rekenstelsel.
De Arduino is een microcontroller. Hierop Elk nummer kan hier alleen gelijk zijn C I Hexadecimaal is
kan code geupload worden om aan O of aan 1. een zestientallig
bijvoorbeeld een lampje aan te sturen. rekenstelsel. Dit
betekent dat 16

Een compiler zet source code (bijvoorbeeld c code) om in binaire code. H’
het eerste getal is
waar er een

tweede nummer
Machine code 2 1 toegevoegd

Source code T wordt

X2

Zowel code als de terminal hebben verschillende commando's die verschillende dingen doen

Serial.begin()
println()
digitalwrite()

map()




Vrijdag: poster

Begrippen Week 3 Informatica
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2
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Bulb
burned out?

l<
z
=]

Repair lamp

Floatchart

Lamp doesn't work

\/
Lamp
plugged in?

Yes

LAN ‘/

>

Logic gates

- I ID—:D*

AND

NAND

Plug in lamp

Replace bulb

Fully Connected Network
Topology

;-\
/

WAN —-—
Mesh Network
Topology
——
Common a

Topologie

Topology

ONNO+ 111011 =4011001 ~ +1
011001+ 111011 =A010100  +1
Ol0100+ 111011 =A00M11 ~ +1
001111 + 111011 =4001010  +1
001010+ 111011 =40000101 +1
0000101+ 111011 =40000000 +1

Quotient =| 111

Binair rekenen i

!—l—\

Nibble Nibble

| |

User
Mode
etwor Kernel
Topology DataType | Size (in bytes) Range Rexs Mod S
) L Specifiers &
Other upport Routines
Kernel-Mode [l e
char | 1 -12810 127 %e Drivers
-32768 to I
2 %%¢
1ot % 32767 .
T T I Hardware Abstraction Layer
A g 34x10% 10 i
| 34x10% ! H
1.7x103%to o
% Hardware
double ‘ 8 o 6lf

if, else if, else statement

arduino

wetten van de Morgan

I [

Bit || Bit || Bit | Bit

equivalentie

A gelijkwaardig B

0
1
0
1

XNOR .

1
i
0

Bit || Bit || Bit (Bit

| A+B

D«><>~$ZD

A NAND gate is equivalent to an inversion followed by an OR

A+B

D%jif:[}

A NOR gate is equivalent to an inversion followed by an AND

switch case

%-
=]



Vrijdag: poster

o6
g Qg []1 ~ 16 ] Vee
FORLOOP | . i QcfJl2  150Qa
g P Qp []3 14[] SER
. e Qe [+  13[JOE
T Qe [Is  12[] RCLK
Qg [le 11[] SRCLK
debugging for loop Quff7  10[] SRCLR
i i GND []8 9l o
do while en while loop H

shift register

Comman

Cetliode
109876 -
Operator Description
Connaction Diagram
& Bitwise AND o - R
Condition is true Condition is false [
e
| Bitwise OR !
int number = 5 int number = 5:
a Bitwise exclusive OR (XOR) —if (number > 0) { r if (number < 0) { Different
. 4 packages it
} } is available
<< Bitwise Left Shift in
>> Bitwise Right Shift
12345
| ~ One's Complement
Commen
Cathode .
if loop

datasheet

bitwise operatoren

7 segment LED



* Tl bordspel

 Inhoud en groepsvorming
gaan hand in hand




Bind

ing

- Interactieve werkvormen, bijv. brooddoosbingo:

Arduing groene LED drukknop
kabal

polrtar USE-A naar USE-B fode LED

wearstand 330 0 breadbeard gele LED

Arduing gele LED weearstand 330 0
|
UE-E-AH:HT USH-B breadboand roda LED
groana LED drukknop podrmeler




Relevantie, toepasbaar, variatie

« Koppeling met 7
werelden van techniek
(Platform Talent voor
Technologie)

- leder vak eigen thema
en “kapstok” (casus).

- Collega Anne de Gier
vertelt hier alles over in
de volgende
workshopronde.




Thema Kickstart: Digitaal, media & Entertainment

Bezoek pinballmuseum



Thema software: Energie, Water & Veiligheid

Kapstok: Slimme elektriciteitsmeter




Thema hardware: Mens & Gezondheid

Insulinepomp
Glucosesensor

Kapstok: Slimme
medicijnpomp

App met grafiek

180
...... ......”’-'-'.-"-..-.n...-.o

70
12PM 1M 2PM Now




Studievaardigheden

Zelfregulerend leren:
« Trainingsdag team + 3 collega’s hele leergang
- Bewust bezig met leerstrategieén.

« Voor dlle onderwerpen:

1. Voordoen

2. Na laten doen

3. Vaardigheden uitlokken (voorgeschreven methode)
4. Zelf laten doen



Discussie

Keuze uit 2 onderwerpen:
- Binding: Wat doe je bij je eigen opleiding aan binding?

« Neurodiversiteit: Hoe houd je bij je eigen opleiding rekening met
neurodiversiteit?




Aanwezigheid

- Belang van erbij zijn
en meedoen.

 Bijhouden met
quizvraag (Microsoft
Forms) en QR-code

Scan the QR or
use link to join

https://form-
s.cloud.mi-
crosoft/e/Jev8L-
GQiPC

U Copy link

©@ d + ©

40 responses submitted

Met welk keyword voeg je een voorwaarde toe aan een SQL SE-
LECT query?

"DISTINCT"
"WHERE" fi
"FROM"
"Where"

"WHERE"

10of1

m e




Goede reis!

Bijnamen Rotterdamse Gebouwen — Art of Rotterdam



https://artofrotterdam.com/blogs/nieuws/bijnamen-rotterdamse-gebouwen
https://artofrotterdam.com/blogs/nieuws/bijnamen-rotterdamse-gebouwen
https://artofrotterdam.com/blogs/nieuws/bijnamen-rotterdamse-gebouwen

ROTTERDAM

m HOGESCHOOL Toekomstmakers

© 2025 Hogeschool Rotterdam, alle rechten voorbehouden
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